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2.5.  Helyi tanterv az dltaldnos iskola 5-8. évfolyamdra
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2.5.4. Allampolgdri ismeretek
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2.5.16. Technika és tervezés
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A digitdlis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szaméra. Ahhoz ugyanis, hogy tanul6ink
sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerdpiaci elvardsainak,
el kell sajatitaniuk a felmeriild problémdk digitdlis eszkozokkel torténd megolddsat is. Mivel az
informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan olyan dj lehetéségeket tar fel, amelyekkel korabban nem
taldlkoztunk, a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudds atadasat
jelenti, hanem a tanuldk digitélis kultirdjuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitélis kultdra
tantargy biztositja.

A digitédlis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanuldsa sordn a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben,
felhdalapti informdciomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, szlirésére,
rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkoté felhaszndldsara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitdlis kultdra tantargy fejleszti az eszkozhasznalatot, igy
kiilonosen a kommunikéicids eszkdzok hasznélatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a
kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti
a tanulénak a problémdak megolddsa sorédn sziikséges analizalo, szintetizal6 €s algoritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulé online térben torténd kozos feladatmegolddshoz, kapcsolatteremtéshez,
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alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiillonbozo feliileteken
val6 informédciémegosztds sordn. Az online térben eldsegiti a szerepelvirdsoknak megfeleld
kommunik4cids stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultdra
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetencidkat, melyek
birtokdban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacids és vallalkozéi kompetenciak: A digitélis kultdra tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtoz6 kornyezethez, képes
legyen tuddsat folyamatosan feliilvizsgélni €s frissiteni, ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti
tovdbbd a munka vildgaban alapkdvetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulds és flexibilitds
képességét.

A digitélis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolédnak egyméshoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz haszndlata azt sziikségessé teszi. A
tanul6k mindennapi életiik sordn sokféle digitalis eszkodzzel €s e-megoldassal taldlkoznak. A tananyag
feldolgozdsa sordn tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiillonboz6 informélis tanuldsi utakon Osszegytijtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznéléi
szemléletli: hogyan kell iizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat bedllitani, hogyan kell a
miikodési hibdkat elhdritani. A javasolt éraszdm nem egyszeri, lezdrhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 0sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas tantargyak
esetében is megtapasztaljak. Az informatikatandr rendelkezik megfelel6 szakmodszertani képzettséggel,
ezért a digitalis {rdstudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek alkalmazdsdnak és
felhasznaldsdnak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanulé a digitdlis irastudds fejlesztése sordn a megfeleld szintli €s biztonsdgos eszkozhaszndlat
gyakorldsaval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb célprogram
megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia
ismereteknél a gyakorlati felhasznélds, a dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes
funkcionalitdsdnak ismerete. A megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetové teszi, hogy a tanulé a
késdbbiekben olyan szoftvereket is batran, dndlldan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem
voltak részei a formadlis iskolai tanuldsdnak. Ebben a nevelési-oktatdsi szakaszban fontos célkitlizés, hogy
a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantidrgy tanuldsa sordn felbukkand problémdk is
eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és kreativ felhasznalas
folyamatédval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozo digitélis technologidk segitségével a mas
tantargyak tanuldsa sordn felmeriild témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel haszndljak fel a
megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok, tanulmanyok, projektek sordn. A problémamegoldds a
hétkoznapi élethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megolddsdhoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa
sziikséges. A problémamegoldés egyre gyakrabban digitdlis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultdra
tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldds témakore.
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Az algoritmizélés, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a digitalis
eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasdban és a logikus gondolkoddsban
nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés mésodik nevelési-oktatdsi szakaszaban blokkprogramozéssal
valésul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt biztosit. A
blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fiiggden sokféle médon megvaldsithatd: haszndlhatunk robotot,
készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben
mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkoz nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen
személyes élményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznéljuk, azok ma
mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikécids
eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsdga lehetdvé teszi a tandrak rugalmas alakitasat,
és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat
mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozdsa sordn nem a technikai tjdonsdgokra kell
helyezni a hangsilyt, hanem az ,,0kos eszkozok™ ,,0kos haszndlatdra”, vagyis a tudatos felhasznal6i €s
vasdrl6i magatartds alakitdsdra, a biztonsdgi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére €s
elfogadasara.
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5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultira fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés mddszerével, gyakran digitdlis
eszkozok kozvetlen haszndlata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulék mar rendszeresen
hasznaljdk a szamitégéptermet €s az iskola szamitégépes haldzatat.

A tanul6ktél mar més tantargyaknal is elvards a digitdlis frastudds alapszintii ismerete, igy a digitélis kultira
tantargy keretében a megfeleld szakmai-mddszertani alapozdsra, a tipografiai ismeretekre, a diakockak
megfeleld elrendezésére, a képek és dbrdk célszerli beillesztésére keriil a hangsily. Az ismeretek
alkalmazasa, mélyitése gyakran mds tantdrgyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi
koncentracid, a projektmunkdk megvaldsitdsa, a feladatok teammunkaban torténd megoldésa.

A problémamegoldés sordn a felsd tagozatra attérve az alsé tagozaton mér megismert blokkprogramozast
folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre dall6 eszkozokkel. A
vezérloszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A
hangsilyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a
problémadk jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldédsara, tobbféle lehetdség
végig gondolasdra.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 o6ra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 11
Online kommunikéacid 5
Robotika 9
Szovegszerkesztés 12
Bemutatokészités 8
Multimédias elemek készitése 8
Az informécios tarsadalom, e-Vilag 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 4
A Teams rendszer mukodése, hasznalata 5
Osszes éraszam: 68
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Digitdlis kultura 5-6 évfolyam

Témakor neve Javasolt oraszam 5. osztaly 6. osztaly

Algoritmizalds és blokkprogramozés 11 6 5

Online kommunikacio 5 5

Robotika 9 4 5

Szdvegszerkesztés 12 12

Bemutatokészités 8 4 4

Multimédias elemek készitése 8 3 5

Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6 6

A digitélis eszkdzok haszndlata 1 4

A Teams rendszer mikddése, hasznalata 5 2 3
(sszes draszam: 63 34 34
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TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 11 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtisa a digitélis eszk6zokon;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tandri segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapvetd €pitéelemeit;

ismeri és haszndlja a programozdsi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazds és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlési folyamatok algoritmusdnak elemzése, tervezése
A problémamegoldadshoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak modja
Nem szamitégéppel megoldandé feladatok algoritmizaldsa

Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazdsok €s ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a
1épésenkénti finomitds elvei alapjan

A programozds épitokockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

Eldgazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animadcid, grafika programozdsa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldé
tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazds, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,
algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kédolds, tesztelés,
elemzé€s, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informaciéaramldsi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizdlds nem szamitégépes megvaldsitdsa, az algoritmus eljatszdsa, személyes élmények
szerzése

VezérlOszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
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— Viltozok hasznalatat igényl0 folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
sz€ls6séges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkdban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszedllitdsaval

— Jol részekre bonthat6 projektfeladat megoldédsa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsdganak és viselkedésének beallitasat igénylo feladat megoldasa blokkprogramozasi
kornyezetben
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TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 5 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi €s az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri €s betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a halozatokat €s a személyes informéacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;
— Ondlléan kezeli az operdcids rendszer mappait, f4jljait és a felhdszolgéltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikécids csatorndk 6nall6 hasznélata, online kapcsolattartds
Etikus €s hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
Online identitds védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszk6zok
Adattérolas és -megosztas felhdszolgéltatasok haszndlatdval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhdszolgéltatasok, adattarolds, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildd és csevegOprogram haszndlata az elektronikus kommunikécié
szabdlyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikicié az iskolai élethez €s mads tantdrgyakhoz kapcsol6dd
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek haszndlata az online kommunikdcids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok taroldsa é€s
megosztdsa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgéltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1€pésekre bontdssal

— Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerti eszk6zok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldésa algoritmusok segitségével
— Robotvezérlési alapfogalmak
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Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok €s projektmunkék sordn
FOGALMAK

robot, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujté program eldallitdsa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozds haszndlatdval az események és azok kezelésének megismerése egyszerii jatékok
készitése kapcsan

— Blokkprogramozas utasitasait felhasznalva eljuttatni a Roboto A-b6l B-be

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz l1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formézasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;
— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat;
— ismeri €s kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);
— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozds szabéalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok létrehozdsa, formazasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, tméretezése, elhelyezése
— Adott tanoérai, iskolai, hétkdznapi probléméhoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkcidk kritikus haszndlata, helyesiras-ellen6rzés, elvalasztas

— Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, dthelyezés, szovegegységek, karakter, karakter
formézasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formdzasa, behuizas,
margd, lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvélasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informdciéforrasok etikus felhaszndlédsa, idézés szabdlyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- €s bekezdésformatumok elemzése
— Egyszerli hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoztatd tablak,
napirend, menii
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— Képeket, abrakat, kiilonbozo karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket, szimbdolumokat
tartalmaz6é dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Aziskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tanérai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6dé szoveges
dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi teriilet
bemutatasa

10
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TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nall6an hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;
— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozdas szabélyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentdciOkészités alapszabadlyait, és azokat alkalmazza;
— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentécio 1étrehozéasa, formazasa, paramétereinek bedllitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatészerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémék k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Az informécidforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 létrehozédsa, paramétereinek bedllitdsa

— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentdcié készitése kiseldadashoz (a digitdlis kultirdhoz, mds tantdrgyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémdhoz kapcsolddo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkédban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatdsahoz, a megfeleld
szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitélis eszkozokkel onélldan rogzit €s tarol képet, hangot és videdt;
— digitdlis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram haszndlatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

11
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Feladatleirds, illetve minta alapjdn rasztergrafikus dbra 1étrehozésa, 6sszehasonlitdsa, szerkesztése és
illesztése kiillonboz6 tipust dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitélis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas, retusalés,
képméret valtoztatdsa, transzforméaciok

Mas tantargyaknadl felmeriild problémak megoldésa grafikai programmal: dbrak készitése, képek, fotok
szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitdlis
rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformdcidk, szinvalasztds, retusélds,
képméret valtoztatdsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video ondll6 rogzitése és taroldsa digitlis eszkozokkel, digitdlis fényképezdgéppel,
okostelefonnal més tantargyak tananyagéhoz kapcsol6dé témaban

A térolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos munkaformédban
A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagasa prezentiacidhoz valé felhaszndlés
céljabol

Képkorrekcié végrehajtdsa sajat készitésti digitdlis képeken, ami a tovadbbi alkalmazishoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantdrgyak tananyagahoz kapcsolédo témédban
Bemutatokészitd vagy szovegszerkeszto programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel dbrakészités mas
tantargyak tananyagdhoz kapcsol6dé téméban

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informdcids technoldgia fejlédésének gazdaséagi, kornyezeti, kulturélis hatdsait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

onélldan keres informécidt, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbdzis-kezeld rendszerek keresési lirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatds kiilonb6zo6 formadi ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informécidkeresési technikak, stratégidk

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszkozok haszndlatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

FOGALMAK

12
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e-Vilag; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informdcids tarsadalom; adatbiztonsdg; adatvédelem; digitdlis
eszkozoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvénos és barati féorumba hozzdszolas, posztolds, mdsok hozzdszolasdnak értékelése

— A csalddi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécids szabédlyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémédk megismerése, valamint az ezeket
megeldzd vagy ezekre reagéld biztonsagot szavatold beallitisok megismerése, hasznélata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresomotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Erdeklédési kornek, tanulméanyoknak megfeleléen informécidk keresése valamelyik keresémotorban,
és a taldlatok hatékony sziirése

13
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megolddsdhoz haszndlhaté informatikai eszkozok koziil;
— Ondlléan hasznélja az operacids rendszer felhasznalo6i feliiletét;
— Ondlléan kezeli az operdcids rendszer mappait, f4jljait és a felhdszolgéltatasokat;
— haszndlja a digitélis halézatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— Ondlléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgéltatasokat;
— az informatikai eszkozoket onélléan haszndlja, a tipikus felhaszndl6i hibakat elkeriili, és elharitja az
egyszeriibb felhasznal6i szintii hibdkat;
— értelmezi az informatikai eszkdzoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatdsai

— Az informatikai eszkdzok mitkddési elveinek megismerése és hasznélata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikaciés eszk6zok.
A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek

— Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkdzhaszndlat kialakitdsa, tudatositdsa; etikus
informacidkezelés

— Felhészolgéltatasok igénybevétele, felhaszndlési teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozé
jogosultsagok szerepe, kezelése
- Alloményok tarolasa, kezelése és megosztisa a felhdben

FOGALMAK

adat, informécid, hir, digitalizdlds, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikécids
eszkozok, f4jl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok operacids rendszere, helyi haldzat,
jogosultsagok, etikus informécidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A digitélis eszkozok feladatot segitd felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutat6hoz, projektfeladathoz tartoz6 dllomanyok rendezett tdroldsa a lokélis gépen, azok megosztasa
a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoléddan haszndland6 periféridk lehetdségeinek megismerése, hasznélata

14
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TEMAKOR: A Teams rendszer miikodése, hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 5 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— Ondlléan hasznélja a Teams rendszer felhasznal6i feliiletét;
— Ondlléan feldolgozza a kiadott feladatokat, visszakiildi a megolddsait;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— oOnalléan kezeli a Teams feliiletet;
— Ondlléan megkeresi a kiadott feladatokat és visszakiildi a sziikséges megolddsokat kiillonbdzo
formatumokban
— képes lizenetet irni, megkeresni a cimzettet

— eligazodik a Teams hang €s vide6hivas eszkdzében

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Teams-be val6 belépés, bongészds €s asztali alkalmazas

— Csoportok (tantargyak) kezelése, csatorndk jelentdsége, csoporttarsak keresése,

— Hogyan irjunk {izenetet? Az iizenet irds szabdlyai. (netikett)

— Bejegyzések irdsa egy csatornara

— Feladatok meniipont haszndlata, feladat leaddsa kiilonb6z6 formatumokban, hatdridék értelmezése,
betartdsa. Turn in, Undo turn in jelentdsége

— Feladatok-ban kiadott teszt kitoltése

— Alloményok csatoldsa iizenetekben

— Oldalsé menii hasznélata

— Naptar hasznélata

— Fajlok feltoltése a k6zos mappdba, onnan val6 letoltés

FOGALMAK
netikett, fajl/allomany, szoveges dokumentum, kép formatum, f4jl formatumok, fajlmuveletek, mappa,
mappamiuveletek, nyilvanos €s privét iizenet, csatorna

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— belépés a Teams-be (tablet, telefon)

— privat lizenet irdsa osztalytarsnak, tanarnak

— csoportos lizenet irdsa egy csatorndra

— naptér kezelése

— feladat leaddsa word, fénykép formatumban

— fénykép készitése tablettel és ennek csatoldsa iizenetbe, feladathoz
— turn in, undo turn in

— lejart feladatok megkeresése

— f4jlok mentése sajat mappdba lokdlis gépen/eszk6zon
— mappa szerkezet kialakitdsa, logikus tervezése

— tandri feed-back/visszajelzés megkeresése

— feladatokban kiadott teszt kitoltése

15
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fajlok letoltése az osztdly mappabdl
tandr altal mellékelt f4jlok letoltése, megnyitdsa
vided/hanghivas kiprébaldsa, funkciok megbeszélése, viselkedési szabalyok

16
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7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-teraszos
logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis frastudés témakoreinek feldolgozasa — az €letkornak, ezéltal a magasabb absztrakcids szintnek,
valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfelelden — lehetdvé teszi osszetettebb problémak megoldasat.
Uj elemként jelenik meg az adatok tdbldzatos elrendezése, vektorgrafikus dbrik beillesztése, valamint
kitekintés a webes dokumentumok vildgdba. A digitélis frastudds alapjainak elsajititasit a 8. évfolyam
végére 1ényegében lezérjuk.

A problémamegoldés fejlesztésében 1j témakorként jelenik meg a tdblazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizédlds, programozds témakorében a tanulék mar
csoportmunkdban ©6ndlléan fejlesztenek blokkalapid programokat, megismerkednek az 5-6. osztilyban
tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztdly végére a blokkprogramozds mint algoritmizéldsi, kédolasi
eszkoz lezarasra keriil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 6ra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 12
Online kommunikacié 4
Robotika 7
Szovegszerkesztés 8
Bemutat6készités 5
Multimédias elemek készitése 5
Téblazatkezelés 11
Az informdcids tarsadalom, e-Vilag 4
A digitélis eszk6zok hasznalata 4
Weblap szerkesztés alapjai (szerkesztO-html-css) 8
Osszes éraszam: 68

17



2 517 HT fels6_digit_kult 202309

Digitdlis kultdra 7-8 évfolyam

Témakir neve Javasolt 6raszam 7. osztaly 8. osztaly
Algoritmizalas és blokkprogramozas 12 6 6
Online kommunikacio 4 2 2
Robotika 7 4 3
Szovegszerkesziés 8 4 4
Bemutatdkészités 5 5
Multimédias elemek készitése 5 3 2
Tablazatkezelés 11 B 5
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 4 2 2
A digitalis eszkdzok hasznalata 4 2 2
Weblap szerkesztés alapjai (szerkesztd-html-css) a8 a8
(sszes Graszam: 52 34 34

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 15 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— értelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kédolds eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazés és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozési nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgdlni tudja a szabdlyozé eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznélata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy lehetséges
modja

— Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése €s hasznalata

— Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a
1épésenkénti finomitas elvei alapjan
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— Példak tipusalgoritmus haszndlatdra

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbirdnyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddoldsa

— Anim4cid, grafika programozasa

— Mozgésok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozésa

— Maisok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatdsdnak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi méd, szekvencia, eldgazas,

ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kddolas,

animécio, grafika programozdsa, objektumorientdlt gondolkozds, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés,

hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informéciéaramldsi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

— Vezérloszerkezetek tudatos vélasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldédsa

— Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, madsolds, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatit igénylo
programozdsi feladatok megoldasa

— Projektmunkdban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszedllitdsaval

— Egyszerli algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valés és szimuldlt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgélata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok haszndlatat igényld folyamatok programozésa

— Uj objektum létrehozését igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacié
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri €s betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a hdlézatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositd lehetdségeket;
— Ondlléan kezeli az operacids rendszer mappait, f4jljait és a felhdszolgéltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikécids csatorndk hasznélata, online kapcsolattartds
19
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— Etikus és hatékony online kommunikéaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitds védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszko6zok
— Adattarolés és megosztas felhdszolgaltatasok haszndlataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhdszolgéltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildé és csevegOprogram haszndlata az elektronikus kommunikécié
szabdlyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikicié az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsol6dd
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek haszndlata az online kommunikécids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok taroldsa és
megosztdsa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatdsai, felhOszolgéltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;
— mozgdsokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznélata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozéssal

— Vezérlési feladatok megoldédsa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkék soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagélé robot programozasa

— Akadalypdlyét teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozdsa egy akaddlypdlyan; a viselkedés
modositdsa a gyljtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz l1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formézasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri €s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatas
kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas szabélyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, abrit, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formédzasa

— Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. El6fej és é1614b

— Tabl4zat beszirdsa a szovegbe. A tdblazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémék k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informécidforrdsok etikus felhaszndlasdnak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej, é161ab, tablazat
szovegben, tabldzat tulajdonsiagai, dokumentumformdtumok, csoportmunka eszkozei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 létrehozasa, példaul iratmintdk, adatlap készitése

— Adott tandérai vagy mads tantdrgyakhoz kapcsolddé problémédhoz, az iskolai élethez, hétkoznapi
problémahoz szoveget, képet, dbrat, tdbldzatot tartalmazé dokumentum készitése oOndlléan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmény egy adott torténelmi korrél

— Adott dokumentum tartalmdnak megfeleld szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténd mentése, €lofej €s €16lab kialakitasa és formdzdsa, vizjel szerepeltetése egy kép
beszuirasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése, mentése és megnyitasa PDF
formatumban

— Szoveges dokumentum megosztdsa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formézasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;
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— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozdas szabélyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentdciOkészités alapszabadlyait, és azokat alkalmazza;
— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tdblazatot, dbrat, képet, hangot, animdiciét, videdt tartalmazd prezentacié létrehozasa,
formdazdsa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatészerkesztési alapelvek. A mondandéhoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszds bedllitdsa a bemutatéban

— Iskolai, hétkdznapi problémék k6z6s megoldasa, a csoportmunka tdmogatdsa

— Az informécidforrdsok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés,
dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezenticié készitése kiseldadashoz (a digitdlis kultirdhoz, mds tantdrgyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi probléméhoz kapcsol6dé feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkdban végzett tevékenység osszegzéséhez, bemutatdsahoz, a megfeleld
szerkezet kialakitasdval az informdciéforrasok etikus haszndlatdval

— Tajékoztatéd vagy reklamcéld, automatikusan ismétlddo, animalt bemutat6 készitése

— RoOvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazdssal

— Elkészitett prezentacié megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitélis eszkozokkel onélldan rogzit €s tarol képet, hangot és videdt;
— digitélis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzds, videofelvétel-készités) €s

javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndldsa eléaddsokhoz és
bemutatékhoz

— Raszter- és vektorgrafikai 4bra Osszehasonlitisa, szerkesztése és illesztése kiillonbozd tipusu
dokumentumokba
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— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok felhasznalasa
rajzok készitésében. Csomépontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitélis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhaszndlasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomépontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mads tantargyakhoz kapcsolédd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése, modositasa
kiillonboz6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités sordn egyszerti transzforméciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldésa, amelyek algoritmikus médszereket igényelnek: mésolds, klonozas,
tilkkrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tdbldzatos formdba rendezi és formézza;

— problémdkat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— cellahivatkozdsokat, matematikai tuddsdnak megfeleld képleteket, egyszert statisztikai fiiggvényeket
haszndl tdblazatkezel® programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositési, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tablazatos formédba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitds, mdsolds, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények haszndlata tdblazatkezelokben

— Adatok feldolgozdsat segité szdmitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozdsok haszndlatira. Relativ és abszolut cellahivatkozéds. Sajat képletek
szerkesztése. Fiiggvények hasznélata, paraméterezés

— Mais tantargyakndl felmeriil6 problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus dbrazolasi lehet0ségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tdblazatos
formaba rendezése, adatbevitel, javitds, mdsolds, mozgatds, relativ és abszolit cellahivatkozas, sajat
képletek szerkesztése, fiiggvények haszndlata, paraméterezés, adatok csoportositdsa, diagram létrehozésa,
diagram szerkesztése, diagramtipusok
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdekli adatok gytijtése kiillonbozd
forrasokbol

- Osszegytjtott adatok tablazatos elrendezése tdblazatkezeld alkalmazdssal

— A problémédnak megfeleld adattipusok, adatformitumok, képletek, fiiggvények alkalmazisa egy
tablazatkezeld programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszto dbrazoldsanak felismerése

— Mais tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tdblazatkezeld program segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitdlis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcios technoldgia fejlodésének gazdasédgi, kornyezeti, kulturdlis hatdsait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri az inform4cids tarsadalom multjat, jelenét és varhat6 jovojét;

— online gyakorolja az dllampolgéri jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informdcidkeresés technikdjit, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztaban van a halozatokat €s a személyes informéacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositd lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiillonboz6 formadi ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak felismerése
— Az informacié szerepe a modern tarsadalomban

— Informdcidkeresési technikdk, stratégidk, tobbszemponti keresés

— A digitélis eszkozok egészségre €és személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsdg és adatvédelem tudatos felhaszndl6i magatartdsanak szabdlyai

FOGALMAK
e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-dllampolgarsag, virtudlis személyiség, informdcids tarsadalom,
adatvédelem, internetes blindzés, digitélis eszkozoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informéciés tarsadalom multjdban kijelolt szakasz (példaul okori szdmoldsi médszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az éllampolgédri jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémédk megismerése, valamint az ezeket
megel6zd vagy ezekre reagdld, biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, hasznélata
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Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi portdlokon, keresomotorok haszndlata kozben
rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetoségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozésa és torlése

Tobbszempontd, hatékony informécidkeresési feladatok megolddsa mads tantargyak tananyagdhoz
kapcsolddé téméban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien vélaszt a feladat megolddsahoz hasznalhat6 informatikai eszkozok koziil;
onélldéan haszndlja az operaciés rendszer felhaszndl6i feliiletét;

onélldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat;
haszndlja a digitélis halézatok alapszolgdltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket 6ndlléan haszndlja, a tipikus felhaszndl6i hibédkat elkertili, és elhéritja az
egyszeriibb felhasznal6i szintli hibdkat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrdl beszdmol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitélis jelek mindségével, kodoldsaval, tomoritésével, tovabbitdsaval
kapcsolatos problémadk kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és haszndlata

Az informatikai eszkozok be- €s kiviteli periféridi, a hattértarak, tovdbba a kommunikécids eszkozok.
A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operéacids rendszerei

Az operécids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operéacids rendszerek, helyi hal6zatok eréforrdsainak haszndlata, jogosultsagok ismerete. Tudatos
felhaszndl6i magatartds erOsitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitdsa, tudatositdsa; etikus
informdcidkezelés

Felhdszolgaltatdsok igénybevétele, felhaszndlasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozé
jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a virtudlis térben. Allomdnyok tiroldsa, kezelése és
megosztdsa a felhdben

FOGALMAK
adat, informécid, hir, digitalizélds, digitalizdlas mindsége, kddolds, kddoldsi problémadk, ergondmia, be- s
kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértdr, kommunikéciés eszkozok, milkodési elv,

miilkodési paraméterek, hdlézatok felhaszndlasi teriiletei, mobileszkdzok operdcids rendszere, operacids
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rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer segédprogramjai, dllomdnyok és konyvtarak tomoritése,
helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informdcidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitélis eszkozok €s periféridinak feladatot segitd felhasznaldsa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartoz6 dllomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok megosztdsa
a tarsakkal a felhdszolgéltatason keresztiil

Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitdsa a hidldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

Torténelmi, foldrajzi témék feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznélasa

A 3D megjelenités lehetoségeinek felhasznalasa tantdrgyi feladatokban

/////
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2.4. Helyi tanterv az dltalanos iskola 1-4. évfolyamdra

2.4.1. Magyar nyelv és irodalom
2.4.2. Matematika

2.4.3.  Etika

2.4.4. Kornyezetismeret

2.4.5. Enek-zene

2.4.6. Vizudlis kultira

2.4.7. Technika és tervezés

2.4.8. Digitdlis kultiira (kerettanterv beépitve)

Az informécids tarsadalom, a digitélis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt,
melyek alapjaiban véltoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tudasépités szintereit,
lehetdségeit €s modszereit, valamint a tanité szerepét is mas megyvildgitasba helyezik. A
tanulds-tanitas egyik célja, hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis
kompetenciak is beépiiljenek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos
feladat az is, hogy azok a tanuldk is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik
miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszkozokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultira tantdrgy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanuldsa sordn a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapu informdciomegoszt6 rendszerekben megszerezhetd tuddselemek
keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot,
igy kiillonosen a kommunikaciés eszkozok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitélis kultira tantargy elsésorban a digitélis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudésteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantdrgy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitélis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémédk megolddsa sordn sziikséges analizal6 és
szintetizal6o gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység el0segiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleld
kommunik4cids stilus kialakitdsat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitdlis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozo6i kompetenciak: A digitélis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a véltoz6 kornyezethez, képes legyen tudasét folyamatosan feliilvizsgalni €s frissiteni,
alkalmazni a problémak megoldasara.
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A digitdlis vildg koriilottiink témakor a problémamegoldést tartja szem el6tt. Elsésorban nem
a targyi feltételekrdl, hanem a technolégiai megoldasokrdl, digitdlis irastudasrol, kultirardl,
miuveltségrol van sz6. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van,
hanem egy olyan szemléletmdd kialakitdsan, melynek keretében a digitélis kornyezet, az
informdcids tarsadalom gyakran felmeriild problémadit, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjik
megérteni a gyerekek.

A digitdlis eszkozok haszndlata témakor tanitdsdval elsdsorban az a célunk, hogy a tanulék
atfogo képet kapjanak arrdl, milyen feladatok megoldadséara alkalmasak az élet minden
teriiletét behal6zo digitélis eszkdzok, €s nem utolsésorban tisztaban legyenek alkalmazdsuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkozok megkonnyitik az életiinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabbd tesznek, tobb ember szdmaéra foldrajzi tdvolsagokat, idébeni
tavolsdgokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikéciét, €s nem utolsdésorban mindenki
szamdra elérhetdvé teszik a feladatok megoldasdnak folyamatat.

Az Alkotds digitdlis eszkozokkel témakor tanitdsa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitdlis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszitudciéban, a
gyerekek életébdl vett feladatok megolddsa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt
is, hogy nem 6nmagukban 4116 kész megolddsokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart
adunk a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszk6zok segitségével inspirdlé informatikai
kornyezetben tudjak megoldani a felmeriild problémakat. E folyamatot minden esetben a
konkrét és gyermekkozeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informdcioszerzés az e-Vildgban témakorben az informdcidval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést
nyernek a kiilonbdz6 infokommunikécids technoldgidkba, megtanulnak az dket érdekld
témakorokben, més tantargyak tanuldsa sordn felmeriil kérdésekben egyszerti informacidkat
keresni €s felhaszndlni, pl. kiseldaddsok, gylijtdmunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitdlis vildg veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhet6 informaciok kozott sok hamis €s félrevezetd is taldlhato,
valamint, hogy a digitélis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei
elleni védekezést lehetdvé tevo tuddselemeket és védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és
sziilOi segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az dket
ért kedvezdtlen hatdsokat.

A robotika és a kodolds alapjai témakor djonnan jelenik meg az oktatdsban.
Megkozelitésmodja egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjdban az 4ll, hogy hogyan
lehet egy adott problémat felismerni, a problémédhoz megfelel6 megoldasi médot taldlni,
illetve més problémékhoz kidolgozott megoldési algoritmusokat az adott probléméahoz
alakitani, a probléma kisebb mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a
témakorhoz nem feltétleniil sziikséges szamitdgép és informatikai kdrnyezet, legaldbbis annak
alapoz¢ szakaszaban. Olyan problémakat és a problémédk megolddsdhoz sziikséges
algoritmusokat kell gylijteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol felismerhetok az
algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandék. Ugymint az elemi
1épések egymasutanisaga, a 1épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozasa. Kiillonboz6 szitudcidkat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszdk, at is éljék a
gyerekek. Ez lehet a hétkoznapi, gyakran ismétlodo tevékenység eljatszdsa, azok 1épéseinek
megbeszélése, vicces szitudciokban az egyes 1€pések kihagydsa vagy felcserélése és ennek
alapjdn az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonbozé tantargyakban,
cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutdn az algoritmus természetével természetesen
nem definici6 szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes
alsé tagozatos tantargy tananyagédban taldlhatok algoritmusok, melyeket a tanuldkkal most
mar érdemes ezen a szlirOn keresztiil megfigyeltetni. Példaul matematikébdl a szoveges
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feladatok megoldasdnak algoritmusa, a probélgatédssal torténd nyitott mondat megolddsanak
algoritmusa, az irdsbeli miveletek végzése mind egy-egy algoritmus.
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3—4. évfolyam

A digitalis kultira az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitlidoket,
melyekre egyrészt a targy késObbi tanuldsa sordn lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt
lehetdvé teszi a digitdlis kompetencia més tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A
megvaldsitas sordn f6 alapelvnek a tevékenység-kozpontiisag, az életkori sajatossagok
figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas
kulcsfontossagu. Igen 1ényeges, hogy a tanuldk olyan példakkal, lehetdségekkel
szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kornyezetiikben is megtapasztalhatnak, illetve
mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valésul meg az a
fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitdlis kornyezetben
tanulni, szérakozni, jitszani, kisérletezni oly médon, hogy ismerik a digitdlis technoldgia
elOnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tuddselemei kozé. Kapcsolatba
keriilnek olyan digitélis tananyagokkal, portdlokkal, tuddsbédzisokkal és
fejlesztéalkalmazdsokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossdgait figyelembe véve
segitik ondll6 és csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést
€s a felzarkdztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodés életkori sajatossdgoknak
megfeleld tevékenység-kozpontu fejlesztése a tanulds tanuldsét, a tanuldsi eredményt és a
tanuldssal kapcsolatos attitidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

A 3-4. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 o6ra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
A digitdlis vildg koriilottiink 6
A digitélis eszkozok hasznalata 14
Alkotas digitalis eszkozokkel 18
Informacidszerzés az e-Vilagban 8
Védekezés a digitdlis vildg veszélyei ellen 6
A robotika és a kédolds alapjai 16

Osszes 6raszam: 68

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiitkodve online €s offline kornyezetben egyarant megold kiilonbozd
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos dllaspont
kialakitdsaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhdny informatikai eszkozt,

felsorolja fontosabb jellemzdit;

ondlléan vagy tanitéi segitséggel vélaszt mas tantargyak tanuldsdnak tdmogatdsahoz
applikécidkat, digitélis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;
kezdetben tanitoi segitséggel, majd Ondlléan hasznal néhédny, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsGsorban informaciogytijtés, gyakorlds, egyéni érdeklddésének kielégitése
céljabol.
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— ismer néhany, kisiskoldsok részére készitett portalt, informacioéforrast, digitdlistananyag-
lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése
— Az online és az offline kornyezet 0sszehasonlitdsa
— A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése
— Digitdlis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznélata

FOGALMAK
internet, digitélis, szdmitdgép, mobileszk6zok, informacid, program, okoseszkozok, adatok,
tarolas, keresés, applikéacio, oktatéprogram
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonboz6 tudaselemek feldolgozasdhoz, gyakorldsahoz
— Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott bedllitdsok elvégzése
— A tanul6 kornyezetében taldlhat6 digitdlis eszkdzok megnevezése, funkcidik koriilirdsa
— Szituicids jatékok soran néhany informécids tarsadalomra jellemzo élethelyzet eljatszésa
— Mas tantargyak tanuldsakor digitalis eszk6zok alkalmazdsa a differencialt tanuldsszervezés
soran
— Kisiskoldsok szdmadra késziilt portdlok latogatdsa, az ott taldlhat6 alkalmazdsok haszndlata

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyiilten dolgozik digitdlis kornyezetben, onellendrzést végez;

kivalasztja az dltala ismert informatikai eszkozok és alkalmazédsok koziil azokat, amelyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhaszndl6

munkdjat az adott eszkdz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznal6i
feliiletet valaszt; felsorol néhdny érvet valasztasaval kapcsolatosan;

egyszeru feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitéi segitséggel
osszetett funkciokat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok haszndlatdval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Digitélis eszkozok és fobb funkcidinak megnevezése
A digitalis eszk6zok hasznélatdval 0sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitalis eszkdzok haszndlata
Digitalis eszkozok védelme
Problémamegoldas digitalis eszkozzel
A digitalis eszkoz hasznalatanak korlétai
Applikaciok alkalmazdsa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitogépen
Digitélis eszkozok egyszeriibb bedllitisi lehetdségei
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FOGALMAK
digitalis eszkoz, szamitdgép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezogép,
digitalis kamera, adattdrolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- €s
bekapcsolds, djrainditas, bedllitasok, fiiggdség, menii

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Digitalis eszko6zok tizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznélata
— Digitélis eszk6zok haszndlata egyszert tantargyi feladatok megolddsdhoz
— Az egyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitdlis eszkoz segitségével
— Ervelés a tudatos digitdliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen tilzott hasznélat ellen
— Bedllitasok elvégzése digitdlis eszk6zokon
— Néhany digitdlis eszkoz kezelOszerveinek megnevezése, bemutatisa €s biztonsagos
hasznélata

— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztds mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

JAVASOLT ORASZAM: 18 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitdlis kornyezetben, onellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az 4dltala vagy tdrsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

— tarsaival egyiittmikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos dllaspont
kialakitdsaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszerl, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

— adott szempontok alapjdn megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, mddosit;

— egyszerll prezentaciot, dbrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazésa
— Képes dokumentum modositasi lehetoségeinek ismerete €s alkalmazasa
— Az elkészitett produktum mentésének €s megnyitdsanak ismerete
— Alkalmazéi készségek alapozdsa és fejlesztése
— Azonos funkciéji alkalmazasok 6sszehasonlitdsa
— Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése
— Rajzol6program alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa

FOGALMAK
rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkodz, alkalmazas, szerkesztés,
visszavonds, modosités, képfdjl, digitalis fotd
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitdlis
eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitdlis produktumok létrehozdsa Onélldan, illetve projekt
keretében

— Vilasztés az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

— Az adott alkalmazds bedllitdsainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotdsok mentése

— Korabban elkészitett digitélis alkotdsok megnyitdsa, modositdsa

— A sajat és az osztalytarsak digitdlis alkotdsainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megolddsok értelmezése

— Meérlegelés, indoklds az adott probléma megolddsa sordn megvaldsitott digitdliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban

JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitdlis kornyezetben, onellendrzést végez;

— a rendelkezésére 4all6 eszkozokkel, forrasokbdl meggydzddik a taldlt vagy kapott
informdciok helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— informécidt keres az interneten mds tantargyak tanuldsa sordn, és felhasznélja azt.

— éllitasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikdkrol, tdbldzatokrél; a kapott
informdciokat felhasznélja napi tevékenysége sordn;

— informécidkat keres, a talalt adatokat felhaszndlja digitédlis produktumok létrehozésara;

— kivdlasztja a szdmadra relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megolddsdhoz megfeleld applikaci6, digitdlis tananyag,
oktatojaték, képességtejleszto digitalis alkalmazas kivélasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Alkalmazéi készségek fejlesztése
— BongészOprogram alapfunkcidinak ismerete
— Egyszerli kulcsszavas keresés alkalmazasa
— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informécidkkal, azok felismerésével kapcsolatban
— Véleményalkotds a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban
— Egyszerli infografika, diagram értelmezése, allitdisok megfogalmazdsa a leolvasott
adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK
bongészéprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,
keresdkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos
kifejezés, taldlat
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Adatok gytijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, éllatokkal, novényekkel,
eseményekkel kapcsolatban
— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével



HT alsé_digit_kult_2020_08 2020. 08. 15.

Allitasok megfogalmazésa, érvelés egy infografika, tiblazat, grafikon alapjan
Az interneten gyUjtott informdciok felhasznéldsa érveléshez, véleményalkotashoz
Ellenorzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitdlis kornyezetben, onellendrzést végez;
egyszerii eljardsokkal meggydzddik néhdny, az interneten taldlt informécid
igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megorzésére, ismer néhany példat az
e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri €s hasznalja a kapcsolattartds formait és a kommunikéci6 lehetoségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszkdzok alkalmazdsanak elOnyeit, korl4tait, etikai vonatkozdésait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi céli felhaszndldsdval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
A személyes adat fogalménak értelmezése
Az online zaklatés felismerése, a segitségkérés lehetoségeinek bemutatdsa és gyakorldsa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az dlhirekkel, manipuldlt képekkel, videdkkal
kapcsolatban
Az online kommunikécid etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatdsa
Az online fliggdség jellemzdinek ismerete
A személyes adatok védelme
A mobileszkozok alkalmazédsanak elOnyei és veszélyei

FoGALMAK

internetes zaklatds, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizards, jelentés,
bizalmas informdciok, jelszo, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Ervelés egy informéci6 hitelességével kapcsolatban
Példéak gyljtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajardl
Szituécids jaték eljatszasa az internetes tdmadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés
néhany form4jardl
Tanacsok megfogalmazdsa, napirend készitése a tidlzott digitdliseszkdz-hasznalat
ellensilyozasara, kikiiszobolésére
Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan évni sziikséges a
digitalis kommunikacié sordn

TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora
TANULASI EREDMENYEK
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitdlis kornyezetben, onellendrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszkozok és alkalmazasok koziil azokat, melyek az
adott probléma megolddsidhoz sziikségesek;

eredményétdl fiiggden moddositja a problémamegoldas folyamatiban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhdany megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhdny egyszerli
esetben modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri
eszkozok segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi
1épésekbdl 4llo, adott sorrendben végrehajtand6 cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhat6é kimenetelét;

feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgésat értékeli, hiba esetén modositja a
kédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfeleld6 kdédsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Egyszer(, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység tutjan torténd megvalositasa
Algoritmusok Osszehasonlitdsa, elemzése
Algoritmus 1épésekre bontasa
Algoritmus kivédlasztasa
Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével
Egyszerli algoritmusok kddolasa pl. padldrobottal
Adott probléméahoz algoritmus valasztasa
A robotok szerepének bemutatdsa
Koédolds tevékenységgel
Kdédolés grafikus feliileten
Néhdany elemi 1€pésbdl 4ll6 algoritmus tudatos alkalmazdsa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1€pések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kddolds, végrehajtas,
modositds, utasitds, elagazds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Néhdny olyan algoritmus eljdtszasa, kirakdsa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk
Adott utasitdsoknak megfeleld mozgas (Iépegetés) egy kijelolt teriileten, robotpalyan
Algofejtorok megolddsa modell segitségével
A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasdnak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése
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— Utvonalak tervezése, kédoldsa adott feltételek alapjan
— Egyszerli mozgasok kdédolédsa padldrobottal

— A robot mozgésinak elemzése

— Az adott kédsor médositasa djabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban
- Ondll6 torténetek kédoldsa robot segitségével
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